AUNNO: .o Sez. ........
S=si S[F]G S[F|G S[F| G STF| G
N = no E|E| I E|E| I E|E| I E|E| I
— i T|B| U T(B|U T|B| U T|B|U
P=in parte/poco | . |5 | ¢ 7|8 |G 7|8 |G 7|8 |G
4-Autonomia Autonomia Autonomia Autonomia
Piange al Ha atteggiamenti Si relaziona con i Va in bagno da solo
distacco aggressivi compagni
Siisola Partecipa alle attivita Riconosce le cose Si adatta alla vita
proprie scolastica
Gioca da solo Gioca in piccoli Si soffia il naso da solo Riordina le proprie
gruppi cose
Competenze Competenze Competenze Competenze
Cammina, corre Riesce ad ascoltare un Coglie la dimensione Improvvisa ruoli e
su comando discorso temporale di un’esperi. recita con travestim.
Lancia una palla Riesce a leggere Coglie le proprieta Si muove al suono di
a canestro un’immagine e descri. degli oggetti una musica
Denomina le Racconta una breve /Abbina forme uguali Si inserisce in un
parti del corpo esperienza gruppo da solo

Distingue la
later. della mano

Individua i personaggi
di un racconto

IForma insiemi in base
al colore

Rispetta il proprio
turno

Salta un ostacolo
fermo

Partecipa alla convers.
di u n gruppo

Rivela inventiva e
originalita nel disegno

Riesce a rispettare le
regole di un gioco

Sa fare un
percorso guidato

Recita un breve poesia

Usa materiali diversi
er le attivita plastiche

Riesce a difendersi
in caso di difficolta

Taglia la carta

Riconosce e denomina

Partecipa ai giochi

Rispetta le cose

con le forbici i colori fondamentali simbolici e drammatici presenti
Risponde alle Sa seriare tre oggetti Scandisce e descrive le Rivela iniziative nei
domande dal grande al piccolo azioni nella giornata giochi di gruppo

Pone domande
appropriate

Coglie il concetto di

insieme

Danza in compagnia

coordinando i movim.

Riesce ad adattarsi
ad situazioni nuove




